ROMANIA
JUDETUL BOTOSANI
MUNICIPIUL BOTOSANI
CABINET PRIMAR

DISPOZITIE
privind convocarea Consiliului Local al Municipiului Botosani,
in sedinti extraordinari pentru data de 3.02.2015

PRIMARUL MUNICIPIULUI BOTOSANI,

In baza dispozifiilor art. 39 alin.(2) si (3) din Legea 215/2001, republicats,

In temeiul art.68 alin, (1) din Legea administratiei publice locale nr.215/2001,
republicatd in Monitorul Oficial al Roméniei, Partea I, nr.123 din 20 februarie 2007,
cu modificérile si completirile ulterioare,

DISPUNE:

Art. 1 Convocarea Consiliului Local al Municipiului Botosani, in sedinti
extraprdinard pentru data de 3.02.2015, orele 11,00 1n sala de sedinte din sediul Primariei.

Proiectul ordinii de zi cuprinde:

1. Proiect de hotdrére privind aprobarea organigramei §i statului de functii ale
Politiei Locale a Municipiului Botosani, pe anul 2015.

2. Proiect de hotdrdre privind aprobarea organigramei si statului de functii ale
Directiei Servicii Publice, Sport 5i Agrement.

8. Proiect de hotarare privind aprobarea organigramei si statului de functii ale
aparatului de specialitate al Primarului Municipiului Botosani si Serviciului Public
Comunitar Local pentru Evidenta Persoanelor Botosani pe anul 2013.

4. Proiect de hotirdre privind esalonarea la platd a impozitelor, taxelor si a altor
obligatii datorate bugetului local al Municipiului Botogani de citre SC UVERTURA CITY
MALL SRI, BOTOSANI si esalondril la platd a majordrilor de intarziere de orice fel, cu
exceptia majordrilor de intarziere calculate pe perioada de esalonare.

5. Proiect de hotirdre privind aprobarea refelei gcolare din municipiul Botosani
pentru anul gcolar 2015 —2016.

6. Proiect de hotdrére privind achizitionarea unor bunuri — parcometre, proprictatea
S.C. HI SPEED RECOVERY S.R.L Botosani.

Art. 2 Secretarul municipiului Botosani, prin intermediul Aparatului permanent al
Consiliului Local, va duce la indeplinire prevederile prezentei dispozitii.
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